Instrukcja Uzytkownika DGT 1005 Byo-yomi
Timer (Polski)

Wstep

Gratulujemy zakupu wysokiej jakosci zegara Byo-yomi Timer firmy Digital Game
Technology. Byo-yomi Timer dostarcza dodatkowych emocji oraz dynamiki do
rozgrywanych gier turniejowych oraz domowych. Dzieki wygodnym gdérnym
przyciskom oraz duzemu wyswietlaczowi DGT 1005 daje sie tatwo programowac i jest
intuicyjny w uzyciu. Zegar oferuje odliczanie czasu gry oraz opcjonalnie okreséw Byo-
yomi, ktére mogg mie¢ dtugos¢ od 0 do 60 sekund. Mozna ustawi¢ od 0 do 9 okresow
Byo-yomi. Zegar przetacza odliczanie czasu pomiedzy graczami za kazdym razem gdy
wcisniety zostaje gorny przycisk.

DGT 1005 zostat zaprojektowany z myslg o grze w Go, aczkolwiek doskonale nadaje sie
do wielu innych gier takich jak Szogi, szachy, warcaby, poker, Scrabble™, Lost Cities,
Party & Co, Dominoes, Boggle, Settlers, Carcassonne, Trivial Pursuit, Monopoly lub
dowolnej innej gry dla dwdoch oséb w ktérej odlicza sie czas gry. Wystarczy wtaczyé
zegar, ustawic czas wedtug potrzeb i gotowe. Niech rozpocznie sig gra!

Bateria

Byo-yomi Timer dziata na jednej baterii AA. Jesli zegar nie bedzie uzywany przez
dtuzszy czas, zaleca sie wyjecie baterii, aby unikng¢ ewentualnych uszkodzen
spowodowanych jej wyciekiem. Gdy w prawym gérnym rogu wyswietlacza pojawi sie
symbol baterii L} to wcigz mozna rozegra¢ z pomoca zegara wiele dtugich gier,
aczkolwiek zalecane jest aby wymienié¢ baterie na nowa.

Wazine

* Bateria w zestawie jest jednorazowa i nie powinna by¢ fadowana.
¢ Nie nalezy uzywac akumulatoréow.

* Nalezy umiesci¢ baterie w komorze baterii z wtasciwa polaryzacja.
* Wyczerpang baterie nalezy niezwtocznie wyjac z urzadzenia.

* Nalezy unika¢ zwarcia biegunéw baterii.

Dziatanie Byo-yomi Timera

Przyciski sterujace
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1 Przycisk zasilania do wtgczania lub wyfgczania zegara.
O Aby wytaczy¢ przytrzymaj przycisk przez 1 sekunde.
Uzyj tego przycisku, aby wydtuzy¢ czas gry, czas byo-yomi lub zwiekszy¢ ilos¢
+ okreséow byo-yomi przed rozpoczeciem gry. Trzymaj wcisniety, aby
przyspieszy¢ zmiane.
Uzyj tego przycisku, aby skréci¢ czas gry, czas byo-yomi lub zmniejszy¢ ilos¢
okreséow byo-yomi przed rozpoczeciem gry. Trzymaj wcisniety, aby
przyspieszy¢ zmiane.
Uzyj tego przycisku do rozpoczecia lub zatrzymania pomiaru czasu. Pomiar
Pl czasu mozna tez rozpoczaé weiskajac przycisk “Prawy” lub “Lewy”

Uktad wyswietlacza
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Ustawienia Byo-yomi Timera

o Naciénij przycisk & . Wyswietlacz pokaze ostatnio uzyte ustawienia czasu gry. Symbol
P po lewej stronie mruga by zasygnalizowaé, ze zegar nie odlicza czasu.

Czas gry moze by¢ ustawiony w przedziale pomiedzy 0:01:00 oraz 9:30:00 przy uzyciu
przyciskéw =+ i =—. Ponizej w instrukgji znajduje sie tabela przeskokéw z jakimi
mozna ustawiac czas.

Naciénij jeszcze raz przycisk ). Na wyswietlaczu pojawig sie ostatnio uzyte
ustawienia czasu Byo-yomi.

Czas Byo-yomi moze by¢ ustawiony w przedziale od 0 do 60 sekund.

Wecisnij przycisk & jeszcze raz i pojawi sie ostatnio uzywana liczba okreséw Byo-yomi.
Liczba okreséw Byo-yomi moze byé ustawiona w przedziale od 0 do 9, co widoczne
jest w prawym dolnym rogu wyswietlacza (domysina wartos¢ to 0).

Odliczanie czasu mozna rozpoczaé¢ weciskajac przycisk P11 lub naciskajac przycisk
“Lewy” lub “Prawy”. Naci$niecie przycisku® Illub “Prawy” spowoduje rozpoczecie
odliczania lewego zegara (co jest wskazane przez P).

Wecisniecie przycisku “Lewy” rozpoczyna odliczanie prawego zegara (co jest wskazane
przez 4).

Symbole d oraz P pokazujg sie po stronie, po ktdrej wiaczone jest odliczanie czasu.
Weiéniecie przycisku Il powoduje wstrzymanie odliczania czasu przez Byo-yomi
Timer. Jeden z symboli  oraz P> mruga oznaczajac gracza, ktéry ma ruch.

Praca zegara zostaje wznowiona poprzez nacisniecie przycisku Pl 1ub przycisku
“Lewy” lub “Prawy”.

Podczas odliczania Byo-yomi Swieci sie symbol Z. w dolnych naroznikach
wyswietlacza znajdujg sie znaczniki wskazujace liczbe okreséw Byo-yomi pozostatych
do wykorzystania przez graczy.

Kiedy czas jednego z graczy, uwzgledniajac okresy Byo-yomi, spadnie do zera bedzie
styszalny 5 sekundowy sygnat oraz zostanie to wskazane poprzez wyswietlenie
napisu “End” na wyswietlaczu.

Aby rozpocza¢ nowa gre uruchom ponownie Byo-yomi Timer wytaczajac i wiaczajac
urzadzenie za pomoca przycisku O.

Gdy Byo-yomi Timer jest wytaczany, ostatnio uzywane ustawienia czasu i Byo-yomi
s3 zapamietywane do nastepnej gry. Mozna zmieni¢ ustawienia po ponownym
uruchomieniu zegara.

Ustawienia czasu gry
Na poczatku gry obaj gracze dysponuja taka sama iloscig czasu. Byo-yomi Timer mozna
ustawia¢ w odstepach czasu opisanych ponizej:

Czas gry na gracza: Mozliwos¢ zmiany czasu gry:

Pomiedzy 0 a 30 minut Co 1 minute

Pomiedzy 30 minut a 1 godzing Co 5 minut

Pomiedzy 1 godzing a 2 godzinami Co 10 minut

Pomiedzy 2 godzinami a 9 godzinami i 30

. . Co 30 minut
minutami

Wyswietlanie czasu Byo-yomi oraz liczby okreséw

Liczba okreséw Byo-yomi jest oznaczona numerami w obu dolnych rogach
wyswietlacza. Podczas odliczania czasu Byo-yomi, mruga symbol Z. Po stronie gracza,
ktdrego jest ruch, czas Byo-yomi odliczany jest do zera. Jesli przycisk zostanie wcisniety
zanim czas Byo-yomi zejdzie do zera, wowczas wyswietlany czas Byo-yomi zostanie
ponownie ustawiony na poczatkowg wartos¢ oraz gracz pozostanie z takg samg liczba
okreséw Byo-yomi.

Jesli czas Byo-yomi zejdzie do zera, wéwczas liczba okresow Byo-yomi spada o jeden.
Jesli graczowi skoricza sie okresy Byo-yomi oraz czas Byo-yomi, wéwczas po stronie
tego gracza wyswietli sie napis “End” oznaczajacy, ze temu graczowi skorczyt sie czas.

Sygnaty diwiekowe

Sygnaty diwiekowe mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ przytrzymujac przycisk & przez 2
sekundy podczas wtaczania zegara. To, czy sygnaly diwiekowe sg wigczone, jest
sygnalizowane wyswietlaniem symbolu &

Jesli sygnaty diwiekowe sg wtaczone podczas okresu Byo-yomi od 9 do 1, pojawi sie
sygnat na sekundach 30, 20, 10, 5, 2 i 0. Jesli dzwiek jest wigczony podczas ostatniego
okresu lub gdy nie ma w ogdle ustawionych okreséw Byo-yomi wdwczas sygnat pojawi
sie na sekundach 30, 20, 10, 5, 4, 3 po czym nastapi ciggty sygnat od sekundy 2 do 0.

Konserwacja i czyszczenie

DGT 1005 Byo-yomi Timer jest trwatym, dobrze wykonanym produktem. Uzytkowany
z dbatosciag gwarantuje lata bezproblemowej pracy. Do czyszczenia zegara nalezy
uzywac lekko zwilzonej miekkiej Sciereczki. Nie nalezy uzywac Sciernych ptynow
czyszczacych. Nalezy pamieta¢, ze Swiatto stoneczne moze powodowac
przebarwienia.

Warunki gwarancji

Digital Game Technology gwarantuje, ze zegar spetnia najwyzsze standardy jakosci.
Jesli mimo starannosci w wyborze wyselekcjonowanych komponentéw, materiatow,
produkcji i transportu, produkt wykaze wade w ciggu pierwszych 24 miesiecy po
zakupie, nalezy skontaktowal sie ze sprzedawca, od ktérego zostat zakupiony
produkt. Aby ubiegac sie o gwarancje, mozesz zosta¢ poproszony o okazanie dowodu
zakupu. Kiedy wadliwy produkt bedzie podlegat zwrotowi nalezy szczegétowo opisac
problem oraz poda¢ numer seryjny.

Gwarancja jest wazna tylko wtedy, gdy urzadzenie DGT 1005 byto uzytkowane w
rozsadny i rozwainy sposdb, zgodnie z przeznaczeniem. Gwarancja zostaje
uniewazniona, jesli DGT 1005 zostat niewtasciwie uzytkowany lub jesli zostaty podjete
jakiekolwiek nieautoryzowane préby naprawy bez wczesniejszej pisemnej zgody
Digital Game Technology.

Specyfikacja techniczna

Bateria Jedna bateria AA

Odchylenie Mniej niz 1 sekunda na godzine
Obudowa Tworzywo ABS (rézne kolory)
Wyswietlacz 115x 17 mm

Wielkos¢ 155x 60 x 42 mm

Waga 105 gram (wraz z baterig)

Wytaczenie odpowiedzialnosci

Digital Game Technology dofozyta wszelkich staran, aby informacje zawarte w tej
instrukcji byty prawidtowe i kompletne. Jednakze nie ponosi odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek btedy lub pominiecia. Producent zastrzega sobie prawo do zmiany
specyfikacji sprzetu i oprogramowania opisanych w niniejszej instrukcji bez
uprzedzenia.

Zadna cze$¢ tej instrukcji nie moze by¢ powielana, transmitowana ani ttumaczona w
jakimkolwiek jezyku, w jakikolwiek sposdéb, bez uprzedniej pisemnej zgody Digital
Game Technology.

The DGT 1005 Byo-yomi Timer jest zgodny z dyrektywami:
2004/108/EC and 2011/65/EU.

K Produkt ten jest oznaczony symbolem recyklingu wskazujacym, ze po jego

zakoniczeniu produkt nalezy wyrzuci¢ osobno do odpowiedniego punktu
mmmm zbierania odpaddw zgodnie z lokalnymi przepisami. Nie wolno wyrzucaé
produktu do normalnego, nie sortowanego strumienia odpadow.

'Q') Produkt nie jest odpowiedni dla dzieci w wieku od 0 do 3 lat. Zawieramate
m czesci. Istnieje ryzyko zadtawienia.

y‘ﬂ‘“'!f‘v.f DGT 1005 Byo-yomi Timer spetnia wymogi niemieckiego znaku

towarowego "Der Griine Punkt" firmy Duales System Deutschland GmbH.
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